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รู้จักแก้ไขปัญหาเป็ยขั้นตอน แลก

เปลี่ยนความคิดอย่างเหมาะสม

ออกแบบผลงานได้อยางถูกตอง

นักเรียนรับผิดชอบ รับฟงความคิดเห็น และ
มุงม่ันในการทํางาน

A ดานคุณลักษณะอันพึงประสงคA ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค    A ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

มาตรฐาน ว 4.1: การ
ออกแบบและเทคโนโลยี

1. ใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ได้

อย่างถูกตองและเหมาะสม

2. ประยุกต์ใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์

ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าอย่าง

สร้างสรรคได

นักเรียนอธิบายวิธีการเขียนโปรแกรมบอรด
ไมโครคอนโทรลเลอร ESP32 ในการควบคุม
อุปกรณไฟฟาได
ด้านทักษะ/กระบวนการ 
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การใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์
ESP32 : ห้องเรียนอัจฉริยะด้วย IOT

(INTERNET OF THINGS)
มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด

สาระการเรียนรู
จุดประสงคการเรียนรู

K ดานคสามรูK ดานคสามรูK ด้านคสามรู

นักเรียนประยุกตใชงานบอรดไมโคร
คอนโทรลเลอร ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ
ไฟฟาอยางสรางสรรคได

P ดานทักษะ/กระบวนการP ดานทักษะ/กระบวนการ  P ด้านทักษะ/กระบวนการ 

แสดงความคิดเห็นทำงานเปนทีมและใช
เทคโนโลยีอยางเหมาะสม

C ดานสมรรถนะC ดานสมรรถนะ    C ด้านสมรรถนะ  

ความคิดรวบยอด

ภาระงานหลักฐานการเรียนรู

บทเรียนออนไลน เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ ตามลิงค

ชิ้นงานหองเรียนอัจฉริยะดวยIoT(Internetof
Things)โดยการควบคุมการเปด-ปดเคร่ืองใชไฟฟา

ออกแบบการเรียนรูเพ่ือผูเรียนทุกคน

ครูแนะนำและแบ่งกลุ่มนักเรียนศึกษางานจาก
บทเรียนออนไลนท่ีครูมีให หรือนักรียนศึกษา
ตามแพลตฟอรมตางๆ ท่ีนักเรียนสนใจ

นายสดใส แกวประสงคนายสดใส แกวประสงค
กลุมสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีกลุมสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
นายสดใส แก้วประสงค
กลุ่มสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
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วิเคราะห์ผลงานของทุกกลุ่มส่งตัวแทนออกมานําเสนอผลงาน
พร้อมทั้งอธิบายจุดเด่นของผลงานกลุ่มที่นักเรียนคิดว่าแตก
ต่างไปจากเพื่อนกลุ่มอื่น
 

GPAS 5 STEPSGPAS 5 STEPSGPAS 5 STEPSGPAS 5 STEPS

G สังเกตและรวบรวมขอมูล

P คิดวิเคราะหและสรุปความรู

ครูวัดและประเมินผลงานนักเรียนจากการทํางานกลุม และจากฤติกรรม
ในระหวางการจัดการเรียนรู และสงงานท่ีสมบูรณ

A1 ปฏิบัติและสรางความรู

A2  สื่อสารและนําเสนอ
แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานําเสนอผลงาน พร้อมทั้งอธิบายจุดเด่น
ของผลงานกลุ่มที่นักเรียนคิดวาแตกตางไปจากเพ่ือนกลุมอ่ืน

Pre-test ผ่าน Google Forms ห้องเรียนอัจฉริยะด้วย IoT
(Internet of Things)
ระดมความคิดจําแนกเซนเซอรความคุมอุปกรณไฟฟา

1111

2222

แบ่งบทบาทในการค้นหาขอมูล วิเคราะหออกแบบบ ลงมือปฏิบัติ
ทดลอง ปรับปรุง และนําเสนอ อุปกรณควบคุมไฟฟาในหองเรียน

3333

4444

S ประเมิน เพ่ิมคุณคาS ประเมิน เพ่ิมคุณคาS ประเมิน เพ่ิมคุณคา



สื่อและแหลงเรียนรู

บทเรียนออนไลน์ เรื่องเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตามลิงค

เว็บไซต แหลงเรียนรูตางๆ

ผู้เรียนมีความคิดในการแกไขปญหาท่ีแตกตางกัน
บางกลุมแกไขปญหาไดดีบางกลุมแกไขปญหาและ
ปรับปรุงช้ินงานไมทันเวลท่ีกําหนด

ปญหาอุปสรรคปญหาอุปสรรค  ปัญหาอุปสรรค 

การวัดและประเมินผล

นักเรียน 26 คน ผ่านเกณฑ์ Kและ P ร้อยละ100
อธิบายหลักการโปรแกรมบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าได้
สร้างอุปกรณ์ควบคุมไฟฟ้าในห้องเรียนแบบอัตโนมัติ
มีความรับผิดชอบ รับฟังความคิดเห็น เคารพแหล่งข้อมูล 
สื่อสาร คิดแบบมีข้ันตอน ทํางานเปนทีม และใชเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรูบันทึกผลหลังการจัดการเรียนรูบันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู

การแก้ไขปัญหาแบบมีขั้นตอนและมีการ
วางแผนเวลาในการทำชิ้นงานให้เหมาะสม 

ขอเสนอแนะ แนวทางพัฒนาขอเสนอแนะ แนวทางพัฒนาข้อเสนอแนะ แนวทางพัฒนา

ผลงานผู้เรียน
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การใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์
ESP32 : ห้องเรียนอัจฉริยะด้วย IOT

(INTERNET OF THINGS)
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อุปรกรแจงเตือนเม่ือขยะเต็มถังในหองเรียน

อุปรกรแจงเตือนเม่ือเกิดไฟไหมในโรงเรียน

 Pre-test ผ่าน Google Forms ห้องเรียนอัจฉริยะ
ดวย IoT (Internet of Things) ผาน 80 %

KKK

PPP

แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่มของนักเรียน
ชิ้นงาน ระดับ  80 %

สังเกตตนเอง เพื่อน ประเมิน   ผ่าน ระดับดีข้ึนไป

AAA

การทำงาน นำเสนอ ใช้แหล่งเรียนรู้ ใชแบบประเมิน
การนําเสนอผาน ระดับดีข้ึนไป

CCC


	แผนการจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING
	การใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 : ห้องเรียนอัจฉริยะด้วย IOT (INTERNET OF THINGS)
	ความคิดรวบยอด
	มาตรฐาน/ตัวชี้วัด
	มาตรฐาน ว 4.1: การออกแบบและเทคโนโลยี
	รู้จักแก้ไขปัญหาเป็ยขั้นตอน แลกเปลี่ยนความคิดอย่างเหมาะสม ออกแบบผลงานได้อย่างถูกต้อง

	จุดประสงค์การเรียนรู้
	สาระการเรียนรู้
	1. ใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม
	2. ประยุกต์ใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าอย่าง สร้างสรรค์ได้

	K ด้านคสามรู้
	นักเรียนอธิบายวิธีการเขียนโปรแกรมบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าได้
	ภาระงานหลักฐานการเรียนรู้

	P ด้านทักษะ/กระบวนการ
	นักเรียนประยุกต์ใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าอย่างสร้างสรรค์ได้
	ออกแบบการเรียนรู้เพื่อผู้เรียนทุกคน

	A ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์
	C ด้านสมรรถนะ
	กิจกรรมเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING

	GPAS 5 STEPS
	G สังเกตและรวบรวมข้อมูล
	P คิดวิเคราะห์และสรุปความรู้
	A1 ปฏิบัติและสร้างความรู้
	A2  สื่อสารและนำเสนอ
	S ประเมิน เพิ่มคุณค่า
	แผนการจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING

	การใช้งานบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 : ห้องเรียนอัจฉริยะด้วย IOT (INTERNET OF THINGS)
	สื่อและแหล่งเรียนรู้
	บทเรียนออนไลน์ เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ ตามลิงค์
	เว็บไซต์ แหล่งเรียนรู้ต่างๆ

	ผลงานผู้เรียน
	การวัดและประเมินผล
	Pre-test ผ่าน Google Forms ห้องเรียนอัจฉริยะด้วย IoT (Internet of Things) ผ่าน 80 %
	แบบสังเกตพฤติกรรมการทํางานกลุ่มของนักเรียน ชิ้นงาน ระดับ  80 %
	สังเกตตนเอง เพื่อน ประเมิน   ผ่าน ระดับดีขึ้นไป
	การทำงาน นำเสนอ ใช้แหล่งเรียนรู้ ใช้แบบประเมิน การนำเสนอผ่าน ระดับดีขึ้นไป

	บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้
	นักเรียน 26 คน ผ่านเกณฑ์ Kและ P ร้อยละ100 อธิบายหลักการโปรแกรมบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 ในการควบคุมอุปกรณ์ไฟฟ้าได้ สร้างอุปกรณ์ควบคุมไฟฟ้าในห้องเรียนแบบอัตโนมัติ มีความรับผิดชอบ รับฟังความคิดเห็น เคารพแหล่งข้อมูล  สื่อสาร คิดแบบมีขั้นตอน ทำงานเป็นทีม และใช้เทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ

	ปัญหาอุปสรรค
	ผู้เรียนมีความคิดในการแก้ไขปัญหาที่แตกต่างกันบ้างกลุ่มแก้ไขปัญหาได้ดีบ้างกลุ่มแก้ไขปัญหาและปรับปรุงชิ้นงานไม่ทันเวลที่กำหนด

	ข้อเสนอแนะ แนวทางพัฒนา
	การแก้ไขปัญหาแบบมีขั้นตอนและมีการวางแผนเวลาในการทำชิ้นงานให้เหมาะสม



